
Заполнение массива случайными числами 
в пределах (-100;100) и ноль

function getrandom4 (x,min,max) 
{

var znak;
for (var i=0; i<x.length; i++)
{

znak=min+Math.round(Math.random()*(max-min));
if (znak%3==0) 
{

x[i]=min+Math.round(Math.random()*(max-min));
}
else if (znak%3==1)
{

x[i]=0;
}
else
{

x[i]=-(min+Math.round(Math.random()*(max-min)));
}

}
}

getrandom4 (mass, -100, 100);
printmass(mass);


