
Бинарный поиск if и присваивание на ленту памяти
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void sustainable(int ms[], int razmer, int mystery_prize)
{
    printf("%d\n", mystery_prize);
    int start, finish, flag;
    flag=0;
    start=0;
    finish=razmer-1;
    int i=0;
    while(start != finish && flag==0 && finish-start!=1)
    {
        if(ms[(start+finish)/2]==mystery_prize)
        {
            flag=1;
        }
        else if(ms[(start+finish)/2]<mystery_prize)
        {
            start=(start+finish)/2;
        }
        else
        {
            finish=(start+finish)/2;
        }
    }
    if(flag==0)
    {
        if(ms[finish]==mystery_prize || ms[start]==mystery_prize)
        {
            printf("Yes, we did it, but at what cost\n");
        }
        else
        {
            printf("There is nothing like that here\n");
        }
    }
    else
    {
        printf("Yes, we did it\n");
    }
}

присваивание стоит дороже, чем if
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log_2(1024)=10
log_2(512)=9
1=log_2(2)<log_2(3)<log_2(4)=2

log_2(n) бинарный
n встраивание

4 ИНДЕКС

ИНДЕКС - 
упорядоченная 
штука, в которую 
долго встраивать 
новый элемент, но 
быстро считывать
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