
Двое играющих по очереди переводят часовую стрелку на 2 или 
3 часа вперёд. Сначала часовая стрелка указывает на 12; 
победителем объявляют того, после чьего хода она указала на 
6. Кто победит при правильной игре? (Стрелка может сделать 
несколько оборотов, прежде чем остановится на цифре 6.)


