
Чтобы прой ти в сле ду ю щий круг со рев но ва ний, фут боль ной ко ман де 
нужно на брать хотя бы 4 очка в двух играх. Если ко ман да вы иг ры ва ет, она 
по лу ча ет 3 очка, в слу чае ни чьей — 1 очко, если про иг ры ва ет — 0 очков. 
Най ди те ве ро ят ность того, что ко ман де удаст ся выйти в сле ду ю щий круг 
со рев но ва ний. Счи тай те, что в каж дой игре ве ро ят но сти вы иг ры ша и про 
иг ры ша оди на ко вы и равны 0,4.

А- выигрыш Р(А)=0,4
В- проигрыш Р(В)=0,4
С- ничья Р(С)=0,2
варианты: АА,АC,CА
Р(AA+AC+CA)=P(AA)+P(AC)+P(CA)=P(A)*P(A)+P(A)*P(C)+P(C)*P(A)=
=P(A)^2+ 2*P(A)P(C)=0,4^2+2*0,4*0,2=0,16+0,16=0,32


